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Caiet de Lucru

Prezentare de ansamblu a cursului.

Cursul se concentreaza pe un program de invatare care foloseste o
combinatie de metode, cum ar fi: discutii, exercitii scrise, exercitii practice,
jocuri si activitati intreprinzatoare si creative pentru a dezvolta si incuraja
preocuparea fata de mediu si tehnologie.

Scopul este sa inspiram tinerii sa faca primii pasi pentru a depasi orice
bariere din calea motivatiei si increderii in ei insisi; dorim de asemenea sa
subliniem optiunile de cariera disponibile persoanelor care au ABILITATI
ECOLOGICE STEAM.

Toate activitatile sunt structurate si sustinute de angajati cu experienta de
la Rewise.

sa ofere elevilor informatii despre Slujbe Verzi,
mai ales in cadrul Industriei otelului si sa starneasca interesul elevilor fata de
instruire elevilor in ceea ce priveste activitatea STEM/ STEAM si fata de industria
Societatii GFG si motivatia si hotardrea sa VERDE, ca optiune de cariera sau ca
de a obtine Net Zero — neutralitatea din punctul optiune de studiu in viitor
de vedere al emisiilor de carbon

i . sa le imbunatateasca sa le ofere sansa de a obtine credite pentru
Salesporeasca competentele de baza si o calificare de prim rang, cu sprijinul
increderea in ei sansele de angajare, set societitii Rewise Learing, care are

insisi, motivatia de competente i )
. aprobarea centrului Agored Cymru din
si perseverenta ale tuturor v Bt
participantilor area Britanie.
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PROGRAMUL PENTRU ELEVI AL FUNDATIEI GFG. @ GFG
(3 CREDITE)

FOUNDATION

01. Scop si obiective.

Elevul va intelege motivatia proprie si cdile de a-si spori motivatia.

Elevul va intelege preocupaea fata de mediu si de ce aceasta este un factor motivational pentru
schimbare.

Elevul va studia deteriorarea mediului si va identifica actiunile care o pot reduce.

02. Motivatia (1 credit)

Rezultatele invatarii Criterii de evaluare: Setul de dovezi:
(scopul): Elevul poate si: 1. Caietele de lucru

| | - 2. Postere motivationale
Elevul va putea sa: 3. Observatiile indrumatorului

1. Inteleaga motivatia. 1.1 Dea o definitie pentru
termenul: ‘motivatie’.

1.2. Identifice factorii care Ti
motiveaza pe oameni.

1.3. Descrie de ce motivatia este
importanta pentru oameni.

1.4 Identifice propriile forte
motivationale

2. Inteleaga efectele 2.1 Descrie impactul unui
schimbarilor asupra nivel scazut de motivatie
motivatiei. asupra propriei sale vieti.

2.2 Identifice situatii
personale care au fost
afectate din cauza

3. Inteleaga emotiile in 3.1 Identifice propriile emotii
legaturd cu diferite niveluri | c@nd au un nivel ridicat de

de motivatie. motivatie.
: 3.2 Identifice propriile emotii

cand au un nivel scazut de

motivatie.
4. Inteleaga modalitatile de a-si 4.1 Descrie modalitati prin care
spori nivelul de motivatie. sa-si sporeasca nivelul de
motivatie.

03. Informatii necesare pentru evaluare:

AC1.2 Minim 4 factori.
AC1.4 Minimum 4 factori motivationali.
AC4.1 Minimum 3 modalitati.
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04. Preocuparea fata de mediu. (2 credite)
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Rezultatele invatarii
(scopul):
Elevul va putea sa:

Criterii de evaluare:
Elevul poate sa:

Setul de dovezi:

1. Brosuri.

2. Postere motivationale

3. Boxa ecologica creata de

elev dintr-o doza de tabla reciclata
4. Tratarea subiectului in scris

. Scenariul scris

. Scenariul vizual

. Animatia

. Prezentarea

. Observatiile indrumatorului

10. Dovezi video/fotografii ale celor
de mai sus, adnotate de catre indrumator.

O OoONGOWnM

1. Inteleaga
termenul de
preocupare fata
de mediu.

1.1 Dea o definitie pentru preocuparea fata
de mediu.

1.2 Descrie de ce preocuparea fata de
mediu este importanta pentru protejarea
mediului.

2. Inteleaga
impactul
preocuparii fata de
mediu.

2.1 Identifice probleme de mediu
cu care se confrunta:

e Comunitatea locala

e Tara

e Comunitatea globala.

2.2 Identifice modul in care problemele de
mediu pot fi generate de:

e Propriile actiuni

e Industria otelului

e Societatea globala

2.3 Identifice schimbari care pot fi facute
pentru a imbunatati mediul Tnconjurator:

e De fiecare persoana in parte

e De industria otelului

e De societate

3. Poatd avea o
influenta pozitiva
asupra mediului.

3.1 Sa creeze un plan de actiuni pentru a
influenta mediul inconjurator Tn mod pozitiv.
3.2 Sa desavarseasca planul de actiuni propus.
3.3 Sa identifice actiuni viitoare suplimentare
care sd influenteze mediul inconjurator Tn mod
pozitiv.

4. Stie despre
organizatii care
sustin mediul
inconjurator.

4.1 Sa identifice organizatii care oferd
sprijin si consiliere pe teme de mediu:

. Pe plan local
. Pe plan national
. Pe plan global

05. Informatii necesare pentru evaluare:

AC 2.1 Cel putin doua chestiuni pentru fiecare.
AC 2.3 Cel putin sase schimbari (2 pentru fiecare punct)
AC 3.3 Cel putin doua actiuni de viitor.
AC 4.1 Cel putin doua din fiecare.
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Sectiunea A

PAGINA 4

e Intrebari din modulul
Motivatia. (1 credite)

e Intrebéri din modulul
Preocupare fata de mediu.
(2 Credits)

Programul pentru elevi al
Fundatiei GFG. (3 Credite)




Motivatia
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2.1 Descrieti impactul unui nivel scazut de motivatie asupra vietii
oamenilor.

2.2 Identificati propriile situatii in care ati fost afectati de
modificari ale nivelului de motivatie.

3.1 Identificati-va propriile emotii cand aveti un nivel ridicat
de motivatie.

3.2 Identificati-va propriile emotii cand aveti un nivel scazut
de motivatie.

4.1 Descrieti modalitati prin care puteti sa va cresteti nivelul de
motivatie.

1.

N

PAGINA 6



Preocuparea
fata de mediu
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2.2 Identificati modul in care problemele de mediu ar fi

putut fi generate de:

PROPRIILE ACTIUNI

INDUSTRIA OTELULUI

SOCIETATEA GLOBALA

2.3 Identificati schimbari care pot fi facute pentru a

Imbunatati mediul inconjurator.

DE OAMENI

1.
2

DE INDUSTRIA OTELULUI

1.
2.

DE SOCIETATI

1.
2
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3.1 Creati un plan de actiuni pentru a influenta

mediul Tnconjurator in mod pozitiv.

Explicati cum si de ce
De ce resurse aveti planul de actiuni va
Care este planul de : : ; S
o nevoie pentru a realiza influenta mediul
actiuni? - - T
’ planul de actiuni? inconjurator in mod
pozitiv?
Semnatura indrumatorului: Data:
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3.2 Duceti la bun sfarsit planul de actiuni.

Prezentati dovezi ca ati dus la bun sfarsit planul de actiuni. (Sunt
acceptate dovezile fotografice insotite de un comentariu din partea unui
indrumator.)

Semnatura indrumatorului: Data:

3.3 Identificati actiuni viitoare suplimentare care pot afecta

mediul Tnconjurator in mod pozitiv.
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4.1 Identificati organizatii care ofera sprijin si Sprijin si

consiliere in legatura cu problemele de mediu:

LA NIVEL LOCAL

1.
2

LA NIVEL NATIONAL

1.
2

LA NIVEL GLOBAL

1.
2
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Feedack-ul dat de
Indrumator

Recomand/Nu recomand ca urmatorul elev
sa primeasca cele trei credite.

Semnatura indrumator: Data:

IV Semnatura; Data:
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Sectiunea

Aceasta sectiune este pentru uzul
vostru personal.
Nu este parte a unei evaluari scrise.

Cu toate aceasteaq, va va fi de
ajutor la toate sarcinile.

Luarea Notitelor
Cuvinte Cheie
Idei

Planuri
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Jocul cu cartonase
Motivatie
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Modele de
Urmat
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Postere

Motivationale

Primul poster trebuie sa aiba drept tema motivarea oamenilor sa faca lucruri pentru a ajuta mediul

inconjurator, la nivel individual.
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Al doilea poster trebuie sa aiba drept tema motivarea companiilor sa devina mai

responsabile din punctul de vedere al mediului inconjurator.
Ganditi-va la GREENSTEEL( OTEL VERDE) .
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Jocul Mediu

.V Inconjurator




Jocul GREENSTEEL

7 (Otelul verde)
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.  Provocarea

ST STEAM

EXERCITIU : RECICLATI o doza de tabla pentru a construi o boxa.

Cititi instructiunile

_J
Folosind instructiunile, completati Planul de
actiuni.

_J
Construiti circuitul )

Faceti o poza boxei voastre pentru a demonstra
ca ati dus la bun sfarsit planul de actiuni si creati
o eticheta folosind cuvintele din instructiuni.

J

De asemeneaq, puteti sa scrieti despre ce ati facut
sau rugati-l pe indrumdtor sa completeze un_
Formular pentru comentariile indrumatorului.

Instructiunile STEAM , CARDURILE pe care sunt scrise cuvinte, si fisa REWISE- 15

MODURI PRIN CARE SA DEVENIM VERZI va vor fi de folos cdnd veti avea de scris
despre aceasta sarcina.
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Jocul ECHIPA

VERDE
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Sectiunea C

Campanie Publicitara
Digitala

Un Ghid in 8 pasi
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Provocarea

Motiveaza oamenii sa faca lucruri, la nivel individual,
pentru protejarea mediului

SAU

Promoveaza Compania GFG si GREENSTEEL/ OTEL VERDE ca

pe un bun model de urmat cu privire la ce pot face firmele la
nivel de corporatie.

PAGINA 23




d by

. 1 Rewise
®

Decideti cine este Publicul Tinta -
fie copii de 8 -11 ani, adolescenti sau adulti.
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Decideti ce informatii cheie vor fi
incluse in animatie

Sablon Pentru A Lua Notitie
) )

- -
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Folosind notitele luate, scrieti un rezumat simplu -
acesta va prezenta povestea in linii mari, Tnainte sa scrieti
scenariul.
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Scena
numarul:

Scrieti un scenariu
simplu

Descrierea Scenei:

&

GFG

FOUNDATION
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Dialog intre Personaje /Voce Dublata:

Scena
numarul:

Descrierea Scenei:

Dialog intre Personaje /Voce Dublata:

N
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Scena

numarul: Descrierea Scenei:

Dialog intre Personaje /Voce Dublats:

Scena

numarul: Descrierea Scenei:

Dialog intre Personaje /Voce Dublats:

\_
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Scena

numarul: Descrierea Scenei:

Dialog intre Personaje /Voce Dublats:

Scena

numarul: Descrierea Scenei:

Dialog Intre Personaje /Voce Dublats:

o |
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Creati un scenariu visual, apoi
Creati un scenariu vizual, apoi mergeti

cu scenariul la unul dintre pupitrele de
animatie disponibile si distrati-va
interactiv!

\_
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Scena numarul: Descrierea Scenei:

Scena numarul: Descrierea Scenei:

-
\_
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Scena numarul: Descrierea Scenei:

\_

Scena numarul: Descrierea Scenei:

\_
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Scena numarul: Descrierea Scenei:

\_

Scena numarul: Descrierea Scenei:

\_
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60 Scrieti o ‘prezentare
fulger’ (Elevator Pitch)
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Ultimele retusuri

LISTA DE VERIFICARI PENTRU ZIUA 5: Am reusit sa:

Completez Sectiunea ‘A’ din Programul pentru elevi

al Fundatiei GFG. y
Fac o boxa dintr-o doza de tabla reciclata )
Contribui la crearea unei animatii )
Creez 2 postere motivationale pentru a inspira
oamenii dar si companiile sa devina mai

responsabile fata de mediu )
Contribui la scrierea si pregatirea unei prezentari
fulger (elevator pitch) )

Dupa ce ce ati terminat, incepeti repetitiile pentru expozitie.
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Expozitia.
Aceasta este ocazia voastra sa prezentati si sa aratati tot ce

ati reusit sa faceti pe parcursul saptamanii.

Fiti pregatiti sa va prezentati

Fiti pregatiti sa discutati despre ce ati invatat

Prezentati boxa pe care ati facut-o

Fiti pregatiti sa discutati despre ce v-a placut si care a
fost partea preferata din tot cursul

Prezentati animatiile si posterele motivationale

Fiti pregatiti sa purtati o discutie in care sa spuneti daca v-ati
gandit la un viitor verde si la industriile STEAM : )

l

Succes si felicitari!
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